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Einrichten von Rhino für mac 
 
Werkzeuge 
Einstellung über  
Rinoceros / Optionen / Themen 
 

 
 
wie folgt einstellen: 

 

  
Deshalb Rhino schliessen 
und wieder öffnen 

zga
Linien

zga
Linien
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mac – Einstellen der Einheiten und Raster 
 
unter Datei / Einstellungen / Einheiten und Raster 
 

   
 
 
 
mac – Aufrufen einer Befehlsgruppe: 

 
Der Pfeil rechts unten eines Befehls – Icons in der Standardleiste oben 
und der Hauptleiste links öffnet die jeweilige Befehlsgruppe: 
 
Menü aufklappen: 
Mit der Linken Maustaste (LMT) 1 Sekunde: 
 Sammlung der Befehls-Icons: 
 Mit der Rechten Maustaste (RMT): 
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Einrichten von Rhino für win 
Werkzeuge 
Einstellung über Werkzeuge / Optionen / Werkzeugleisten / Standard  
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win - Einstellungen für Einheiten und Raster 
 
sämtliche Einstellungen können jederzeit über das „Zahnrad“ in der Standard Menüleiste 
aufgerufen werden: 

  
 
Die folgenden Einstellungen beziehen sich auf das aktuelle File und sind deshalb unter 
Dokumenteigenschaften gruppiert. 
 
Einheiten auf Millimeter umstellen in den Modelleinheiten 

 
 
Einstellungen des Rasters 
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Die Standardleiste mac / win 
 
 
 

  

Beim mac können mehrere Files geöffnet werden, bei win kann dafür 
das Programm mehrmals gestartet werden 

Ansichtssteuerung mit der Maus: Zoom mit dem Mausrad 
Mit Kamera um Objekt kreisen (Orbit): RMT 
Kameraposition verschieben (Pan): Shift+RMT 

Zoom bildfüllend für aktuelles Ansichtsfenster: LMT 
für alle Ansichtsfenster: RMT 

Die vier Ansichtsfenster:  
Drauf, Perspektive, Front, Rechts wieder herstellen 
beim mac unterhalb der Standardleiste: 

Links sehen Sie die Standardleiste von mac, rechts win 
Sie unterscheiden sich mit zwei Befehlen: 
In win: Zahnrad für die Option und Ansichtsfenster 
 
Viele der Icons der Standardleiste sind selbsterklärend. 
Die wenigen ganz wichtigen zum Start finden Sie unten erklärt. 
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Die Randleiste mac / win 
Links mac, Rechts Windows 
Viele Befehle sind doppelt belegt mit Varianten. Diese können entweder mit LMT (Linke Maustaste)  
oder RMT (Rechte Maustaste) ausgeührt werden 

  

Befehl: Abbrechen   /  Menü: Punkt  

win: mac: 

Menü: Linien   /  Menü: Kurve 

Menü: Kreis   /  Menü: Elipse 

Menü: Bogen   /  Menü: Rechteck 

Menü: Polygon   /  Menü: Kurven (ändern...) 

Menü: Flächenerzeugung/Menü: Flächen (ändern..) 

Menü: Volumenkörpererzeug./Menü: Vol. anpassen 

Menü: Kurve aus Objekt / Menü: Polygonnetze 

Befehl: Verbinden   /  Befehl: Zerlegen 

Befehl: Trimmen   /  Befehl: Teilen 

Menü: Gruppieren   /  Befehl: Gruppe auflösen 

Befehl: Bearbeitungspunkte /  Menü: Punktbearbeitg 

Befehl: Textobjekt   /  Menü: Transformation 

Befehl: Kopieren   /  Befehl: Rotation 

Menü: Skalieren   /  Befehl: Skalieren 1D 

Menü: Analysieren   /  Menü: Anordnen 

Menü: Ausrichten   /  Menü: Verformungswerkzeuge 

Menü: Diagnose   /  Menü: Block 

Menü: Historie 
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Punkt  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Linien 
  



Rhino einrichten, 2017, zga1   11 / 20 

Kurve 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kreis 
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Bogen  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Polygon  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Rechteck 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ellipse 
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Kurven 
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Punktbearbeitung 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Kurve verlängern 
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Kurve aus Objekt 
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Fläche aus 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
EbeneFläche 
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Extrudieren 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Befehle: 
 
 
Verbinden, Auflösen,  
 
 
 
 
 
Trimmen, Teilen 
 
 
 
 
 
Gruppieren, Gruppierung aufheben 
 
 
 
 
 
 
 
Bearbeitungspunkte, Punktbearbeitung 
 
 
 
 
 
 
 
Textobjekt 
 
 
 
 
 
 
 
Kopieren, Rotieren 
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Flächen 
 

 
 
 

 
 
  



Rhino einrichten, 2017, zga1   19 / 20 

Polygonnetze 
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Transformation 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


