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Einrichten von Rhino fiir mac

Werkzeuge
Einstellung tber
Rinoceros / Optionen / Themen

KXo Rhino-Optionen

< > Alle anzeigen

& ¥ G Q9 7~

3DConnexion Ansicht Anzeigemodi Befehle Farben Lizenzen Maus

(s NaXa)
A B2 *
Modellierhilfen CpenGL Sprache Trackpad Verweise Werkzeugpalet
te

wie folgt einstellen:

@) Themen

< Alle anzeigen

Benutzerdefiniert E

Oberer Fensterbereich
Multifunktionsleiste anzeigen
Obere Werkzeugpalette anzeigen

Anzuzeigende Werkzeugpalette: Standard °

Befehlsseitenleiste

© Schwebenden Befehlsdialog verwenden
| Befehlszeile in Seitenleiste

XObjektfénge in Befehlsseitenleiste anzeigen

Seitenleistenpalette: Haupt °

Informationsseitenleiste
Anzahl Abschnitte: 1 [

Anderungen werden fUrhino-Fenster wirksam

Deshalb Rhino schliessen
und wieder 6ffnen
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mac - Einstellen der Einheiten und Raster

unter Datei / Einstellungen / Einheiten und Raster

‘e @ Einstellungen fir Ohne Titel 2
5 @ @ D
| & »

1 P z Raster Rhino-Renderer Schraffierung

Einheiten und Toleranzen

Modelleinheiten: Millimeter B
Absolute Toleranz:  0.01 Einheiten
Relative Toleranz: | 1.0 Prozent
Winkeltoleranz: | 1.0 Grad

Benutzerdefinierte Einheiten
Name:

Einheiten pro Meter:

Abstandsanzeige

© Dezimalzahl
") Bruch
" FuB und Zoll

Anzeigegenauigkeit: = 1.00

mac - Aufrufen einer Befehlsgruppe:

Der Pfeil rechts unten eines Befehls - Icons in der Standardleiste oben
und der Hauptleiste links 6ffnet die jeweilige Befehlsgruppe:

Meni aufklappen:
Mit der Linken Maustaste (LMT) 1 Sekunde:

3, Kontrollpunktkurve

3 Kurve durch Punkte

I Kurve: Punkte interpolieren

w4 Griffkurve

€ Auf Flache interpolieren

" Griffkurve

ws Skizzieren

w8 Auf Flache skizzieren

&) Auf Polygonnetz skizzieren

& Kurve: Kontrollpunkte von Polylinie

& Kurve durch Scheitelpunkte der Polylinie
3. Kegelschnittkurve

. Kegelschnittkurve: Rechtwinklig am Start
3. Kegelschnittkurve: Tangential am Start
3. Kegelschnittkurve: Tangential am Start, Ende
¢ Parabel aus Fokus

¢/ Parabel aus Scheitelpunkt

L, Hyperbel

i Helix

I Vertikale Helix

@ Spirale

@ Flache Spirale

"~ Zwischen Kurven

§340 hROG®IN G

-

1
1
N
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Einstellungen fiir Ohne Titel

= @ D

pen Polygonnetz Raster Rhino-Renderer Schraffierung

i &

BemaBungen Einheiten Linien

Rastereigenschaften

Rasterlinienzahl: 500
Nebenrasterlinien alle: 1 Millimeter
Hauptrasterlinien alle: 10 C  Nebenrasterlinien

v| Rasterlinien anzeigen
v| Rasterachsen anzeigen
v| Symbol fiir Weltachsen anzeigen

Rasterfang
Fangabstand: 1 Millimeter

Rasterénderungen anwenden auf

) Nur an aktives Ansichtsfenster (Perspektive)

* Alle Ansichtsfenster

Ny

Sammlung der Befehls-lcons:
Mit der Rechten Maustaste (RMT):

=
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Einrichten von Rhino fiir win

Werkzeuge

Einstellung Giber Werkzeuge / Optionen / Werkzeugleisten / Standard

Rhino-Optionen

~ Rendering
-- Rhino-Renderer

- Alam

- Allgemein

[#- Ansicht

- Auswahlmenu
- Bibliotheken

- Dateien

|- Erscheinung
- Kontextmenu

+1...[%)...[%)
ual

- Lizenzen

- Maus

[+ Modellierhilfen
- Plugins

- Rendering

- RhinoScript

- Aktualisierungen und Statisti

- Leedaufprozessor

- Rhino-Renderoptionen

Datei Bearbeiten Werkzeuge

Dateien

PanelingTools

C:\Users\zga1_2\AppData‘\RoamingMcNeel\Rhinoceros\5.0\Ul\default.n.

\Werkzeugleisten

1 & SchrittgroBe

01 @ Sichtbarkeit

"1 @9 Skalieren

1 @ Sperren
N Standard

Standard-Werkzeugleisten-Gruppe (16 Reiter)

@ STL

[ &P Texturen

01 & Textur-Mapping

[ ¢ Transformieren

(1 Verformungswerkzeuge

[J == Verlangern

U1 ™ Verschieben

| Standardwerte wiederherstellen | | OK

| | Abbrechen | |

Hilfe

Griffkurve

Auf Flache interpolieren
Griffkurve

Skizzieren

Auf Flache skizzieren

Auf Polygonnetz skizzieren

L

J

Einzelnen Reiter ausblenden, wenn angedockt

Schaltflachenoptionen

Schaltfiachengroe: GroR

Sgerung zum Aufklappen: 400 EY

X

R

\Y

\

|

% Helix
R4

(€3

(3

Kurve: : Kontrollpunkte von Polylinie

Kurve durch Scheitelpunkte der Polylinie

sLoccouuUuNO

Kegelschnittkurve

. Kegelschnittkurve: : Tangential am Start
. Kegelschnittkurve: : Tangential am Start, Ende

Parabel aus Fokus

Randleiste sichtbar
[] Zuletzt verwendete Schaltflachen sichtbar

goaerung zum Aufklappen:

Anderes

Parabel aus Scheitelpunkt
Hyperbel

Vertikale Helix
Spirale
Flache Spirale

Zwischen Kurven

erkzeugleisten

[] Angedockte Fenster spemen

¥ o Re und Stile

Standardwerte wiederherstellen | | OK

| | Abbrechen | | Hife
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win - Einstellungen fiir Einheiten und Raster

samtliche Einstellungen kénnen jederzeit Giber das ,Zahnrad” in der Standard Meniileiste
aufgerufen werden:

Die folgenden Einstellungen beziehen sich auf das aktuelle File und sind deshalb unter

.1 @,

Dokumenteigenschaften gruppiert.

Einheiten auf Millimeter umstellen in den Modelleinheiten

Rhino-Optionen
&- Dolamenteigenschaften A Einheiten und Toleranzen
Anmerkung
. Bemerkungen Modelleinheiten: Milimeter
[=F Einheiten
- Modell Absolute Toleranz: | 0.001 Einheiten
- Layout Relative Toleranz: 1.0 Prozent
Polygonnetz
- Raster Winkeltoleranz: 1.0 Grad
(- Rendering
(#)- Rhino-Renderer Benutzerdefinierte Einheiten
- Web-Browser Name: Benutzerdefiniertte Modelleinheiten
=)~ Rhino-Optionen
- Aktualisierungen und Statisti Einheiten pro Meter: | 1000.0
Al ) Abstandsanzeige
Allgemein .
& Ansicht (®) Dezimalzahl
- Auswahlmeni (O Bruch
Bibliotheken FuB & Zoll
(- Dateien . ey
{5 Erscheinung Anzeigegenauigkeit: ‘1_000
[+ Kontextmen(
- Leerdaufprozessor
Lizenzen
- Maus
[#)- Modeliierhifen
Plugins
- Rendering
-- Rhino-Renderoptionen
- RhinoScript v
< > Abbrechen Hiife

| - Anmerkung

i i Bemerkungen

[#- Einheiten

. - Polygonnetz

i i-Raster

;- Rendering

[#- Rhino-Renderer
i i Web-Browser

(=)~ Rhino-Optionen
Aktualisierungen und Statisti

- Alam

- Allgemein

(- Ansicht

- Auswahlmend

- Bibliotheken

(- Dateien

[#)- Erscheinung

[ Kontextmen(

- Leedaufprozessor
Lizenzen

- Maus

[#- Modellierhifen
Plugins

- Rendering

- Rhino-Renderoptionen

- RhinoScript

- Tastatur

- Verweise

[#- Werkzeugleisten

Einstellungen des Rasters

Rhino-Optionen

Rasteranderungen anwenden an
(O Nur an aktives Ansichtsfenster (Perspektive)
(®) Alle Ansichtsfenster

Rastereigenschaften
Rasteinienzahl:

B[]

Nebenrasteriinien alle: 1.0 Milimeter

Hauptrasterinien alle: 5 - Nebenrasterinien

Rasteriinien anzeigen
Rasterachsen anzeigen
Symbol fiir Weltachsen anzeigen

Rasterfang

Fangabstand: 1.0 Millimeter

Abbrechen Hiffe
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Die Standardleiste mac / win

Links sehen Sie die Standardleiste von mac, rechts win
Sie unterscheiden sich mit zwei Befehlen:
In win: Zahnrad fiir die Option und Ansichtsfenster

519,

Viele der Icons der Standardleiste sind selbsterklarend.
Die wenigen ganz wichtigen zum Start finden Sie unten erklart.

@ Y5:@

QA QAQAOA@ @ QAQA ’qAEEaA

> ©
c
O s
=
[4+]
(&) w
= B
DIEIE
(WN]
O
dqm [ e
o &
@ 3
O | c r_ =
2 3 5q
B > o J
O |2 & |
o9 |~ |
- c
=
= o N
@ = . o
|| "
v = | |
@S| 4
" & Die vier Ansichtsfenster:
E‘ 8 Bg Drauf, Perspektive, Front, Rechts wieder herstellen
5
2

beim mac unterhalb der Standardleiste:
Q TS

« e

@ Zoom bildfullend fir aktuelles Ansichtsfenster: LMT
] fur alle Ansichtsfenster: RMT

L. 23,

2 O
5

)

Ansichtssteuerung mit der Maus: Zoom mit dem Mausrad
Mit Kamera um Objekt kreisen (Orbit): RMT
Kameraposition verschieben (Pan): Shift+RMT

Kurve Fliche Volumenkérper Polygonnetz BemaBung Transformieren

xS
v

NEESTXRD 9 + 5

T
2
> i
@
=4
(5]
@
|l
2l
v =
|
P
o
c
| ;s
23z
a i
C »
3 35 |® Beim mac konnen mehrere Files gedffnet werden, bei win kann dafir
. (] & 5o & das Programm mehrmals gestartet werden
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Die Randleiste mac / win
Links mac, Rechts Windows
Viele Befehle sind doppelt belegt mit Varianten. Diese kdnnen entweder mit LMT (Linke Maustaste)
oder RMT (Rechte Maustaste) ausgeuhrt w {n T o
N
A
v

Menii: Diagnose / Menu: Block

A
e
A
% @ Menii: Ausrichten / Meni: Verformungswerkzeuge
V| A
/A !A
4

win: G Abbrechen mac:  Abbrechen
L - @ Alles abbrechen ¢ Alles abbrechen
% o R 2~
v
o [} o Befehl: Abbrechen / Meni: Punkt
AD) -
v o
/\ u'—) Meni: Linien / Meni: Kurve
o O0—p
@&
K i @ @) Menii: Kreis / Meni: Elipse
>0
o
v v R E Menii: Bogen / Menii: Rechteck
&Y | A
v @ Meni: Polygon / Meni: Kurven (andern...)
‘
a. a, $ % Meni: Flichenerzeugung/Menii: Flachen (andern..)
A A
g, @v g @ Menii: Volumenkorpererzeug./Menii: Vol. anpassen
Vi Vi
o @
o
Menii: Kurve aus Objekt / Menii: Polygonnetze
O @, tj,@,
% t‘ f%? % Befehl: Verbinden / Befehl: Zerlegen
:5 :E :% :E, Befehl: Trimmen / Befehl: Teilen
@) @ Meni: Gruppieren / Befehl: Gruppe aufldsen
& % &
R 5
4\ -% "W .j..b Befehl: Bearbeitungspunkte / Meni: Punktbearbeitg
1= :
v M
T E{‘D Befehl: Textobjekt / Menu: Transformation
v A
DEF - . .
Befehl: Kopieren / Befehl: Rotation
"5y oEZ "
a
H Menu: Skalieren / Befehl: Skalieren 1D
(=]
_zv ooo . _ "
ooo Menu: Analysieren / Menii: Anordnen
ooo ﬁ oom,
ooo
oeg Oy
v y
%S

1=

0 Menu: Historie
A
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> Einzelner Punkt

%% Mehrere Punkte

&7 Punkte extrahieren

~ Nachstliegender Punkt

~» Nachstliegender Punkt zwischen zwei Objekten
~ Kurvenstart markieren

~ Kurvenende markieren

£ Kurve mit definiertem Abstand unterteilen
# Kurve nach Anzahl Segmenten unterteilen
i Punktraster

&3 Punktraster Uber Objekte ziehen

% Punktewolke

=+ Zu Punktwolke hinzufiigen

== Aus Punktwolke entfernen

Brennpunkte markieren

< Linie

/N Polylinie

M Linie
~ Linie
® Linie

nsegmente
: Aus Mittelpunkt
: Flachennormale

® Flachennormale, beide Seiten

<o Linie:
<i_ Linie:
# Linie:
# Linie:
Z Linie:
 Linie:
I Linie:
I Linie:

£ Linie
== Linie
== Linie
< Linie
< Linie
¢ Linie
. Linie

Vertikal zur Konstruktionsebene
Vertikal zur Konstruktionsebene, aus Mittelpunkt
Aus 4 Punkten

Mit 4 Punkten aus Mittelpunkt
Winkelhalbierende

Winkelhalbierende aus Mittelpunkt
InWinkel

In Winkel aus Mittelpunkt

durch Punkte

: Rechtwinklig von Kurve

: Rechtwinklig zu Kurve

: Rechtwinklig zu 2 Kurven

: Tangential und rechtwinklig zu Kurven
: Tangential von Kurve

: Tangential zu zwei Kurven

> Polylinie: Durch Punkte
{> Kurve in Polylinie umwandeln
& Polylinie: Auf Polygonnetz
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Kurve

U

Kurve

@éOm\Eu".
)Y i U
200

Kreis

()

Kreis

& Q

& @ @°
£0Q
D @
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«, Kontrollpunktkurve

+. Kurve durch Punkte

«+ Kurve: Punkte interpolieren

w4 Griffkurve

&2 Auf Flache interpolieren

" Griffkurve

s Skizzieren

=y Auf Flache skizzieren

& Auf Polygonnetz skizzieren

& Kurve: Kontrollpunkte von Polylinie

& Kurve durch Scheitelpunkte der Polylinie
2. Kegelschnittkurve

>. Kegelschnittkurve: Rechtwinklig am Start
>. Kegelschnittkurve: Tangential am Start
2. Kegelschnittkurve: Tangential am Start, Ende
¢ Parabel aus Fokus

¢ Parabel aus Scheitelpunkt

L, Hyperbel

<, Helix

<t Vertikale Helix

G Spirale

@ Flache Spirale

" Zwischen Kurven

& Kreis: Mitte, Radius

(@ Kreis: Durchmesser

(¥ Kreis: 3 Punkte

@ Kreis um Kurve

© Kreis: Tangente, Tangente, Radius

O Kreis Tangential an 3 Kurven

Kreis vertikal zu Konstruktionsebene: Mitte, Radius
Kreis vertikal zu Konstruktionsebene: Durchmesser
(©) Kreis: Verformbar

() Kreis: Durch Punkte
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Bogen

>

Bogen

D“‘\"\I"\
CERORG

roryyorn

(=

Pelygen

@@C} ]

] A

Rechteck

[T

O Rechteck
-
HO

&
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™ Bogen:
™\ Bogen:
™ Bogen:
™ Bogen:
™ Bogen:
™\ Bogen:
“ Bogen:
“ Bogen:

Mitte, Start, Winkel

Start, Ende, Punkt auf Bogen
Start, Punkt auf Bogen, Ende
Start, Ende, Richtung beim Start
Start, Richtung beim Start, Ende
Start, Ende, Radius

Tangential zu Kurven

Tangente, Tangente, Radius

> Bogen durch Punkte
& Kurve in Bogen umwandeln

& Polygon: Mitte, Radius

& AuBenliegendes Polygon: Mitte, Radius
{ Polygon: Kante

(! Quadrat: Mitte, Ecke

& AuBenliegendes Quadrat: Mitte, Radius
J Quadrat: Kante

<% Polygon: Stern

7 Rechteck: Eckpunkt zu Eckpunkt

¥ Rechteck: Mitte, Ecke

I3 Rechteck: 3 Punkte

{3 Rechteck: Vertikal

¥ Gerundetes Rechteck

¥ Gerundetes Rechteck - Konische Eckpunkte

Ellipse

@6‘
Q@O

@ Ellipse: Aus Mittelpunkt
© Ellipse: Durchmesser

@ Ellipse: Aus Brennpunkten
& Ellipse: Um Kurve

{3 Ellipse: Aus Eckpunkten
 Ellipse: Verformbar
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Kurven

Rhino einrichten, 2017, zgal

) Kurven verrunden

" Wiederholung Kurven verrunden
™ Kurven fasen

™ Wiederholung Kurven fasen

Y Eckpunkte verrunden

43 Anpassbare Kurveniiberblendung
&3 Kurven tberblenden

£ BogenUberblenden 0

#+ Kurve anpassen

(M Symmetrie P
*y Punktbearbeitung > .
“y Punkte aus

™\ Parallelkurve

2 Kurve rechtwinklig zu Flache versetzen [DJmesss
£ Kurve auf Flache versetzen
- Verlangern >
(¥ Geschlossene Kurvennaht anpassen
8 Kurve aus 2 Ansichten
& Kurvenrichtungen anpassen

(¢ Kurve aus Querschnittsprofilen

s Kurve neuaufbauen

s Kurven an Hauptkurve neuaufbauen
s Kurve ungleichméBig neu aufbauen
& Kurve neuanpassen
& Grad édndern
& Kurve verschleifen

1.+ Gleichférmig wandeln

§°] Linien und Bogen vereinfachen

{ Kurve in Polylinie umwandeln

& Kurve in Bogen umwandeln
0 Periodisch wandeln
0> Unperiodisch wandeln

+~ Offene Kurven schlieBen

7~" Kontrollpunktkurve fortsetzen

7~" Kurvelnterpolieren fortsetzen

“% Teilkurve I6schen

°% Teilkurve extrahieren

1 Kurve kirzen
<* Linie in Kurve einsetzen

" Zwischen Kurven

Lo Boolesche Kurve
3 Kurve aus Objekt B
s Freie Projektkurven
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Punktbearbeitung

""y,

Punktbea rbeit...

N
S
£ A

58
P31

Kurve verlangern

Dwsnnn

*y Punkte ein

*y Punkte aus

“y Bearbeitungspunkte ein

“y Punkte aus

. Punkte auf ausgewahiten Objekten aus

s Kontrollpunkt einfliigen

=2 Kontrollpunkt entfernen

# Knoten einsetzen

7 Knoten entfernen

7 Knick einsetzen

. Grifflinieneditor

#+ Endausbuchtung anpassen

A# Kontrollpunktwichtung bearbeiten

© Zugmodus 3
] Hinterseiten des Kontrollpolygons Iéschen

@) Verlangern

B
D NDE

Rhino einrichten, 2017, zgal

- Kurve verlangern

-1 AnschlieBen

~ Kurve verlangern, Weicher Ubergang

< Mit Linie verlangern

“y Mit Bogen verldangern: An Punkt

“» Mit Bogen verldangern: Radius beibehalten
7 Mit Bogen verlangern: Mit Mittelpunkt

& Kurve auf Flache verldngern

14 /20



Kurve aus Objekt

-

=

O Kurve aus Objekt

SIS A,
R~ AL
SO0 » &
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3 Kurven projizieren

3 Freie Projektkurven

= Kurve ziehen

&7 Kante duplizieren

& Polygonnetzkante duplizieren
< Begrenzung duplizieren

“# Flachenbegrenzung duplizieren
£’ Isokurve extrahieren

-+ Gitternetz extrahieren

“y Rechtwinklig Uberblenden

B Objektschnittpunkt

@ Zwei Sitze schneiden

& Kontur

& Schnittkurve

{4 Geodatische Kurve

w Silhouette

4&¥ Punkte extrahieren

+# Schnittkurven von Punktewolke
& Kurven abwickeln

& Kurven aufwickeln

#» Polygonnetzumriss

& 2D-Zeichnung erstellen
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Flache aus

& Flache aus 3 oder 4 Eckpunkten
~ Flache aus planaren Kurven
» Flache aus Kurvennetzwerk
¥ Loft
# Flache aus 2, 3 oder 4 Randkurven
& Flllifliche
£ EbeneFlache
I8 Rechteckige Ebene: 3 Punkte
# Vertikale Ebene

¢» Ebene durch Punkte anpassen
 Schnittebene r
&l Bildrahmen

@ Extrudieren »
@ Entlang Kurve extrudieren

@ Kurve verjungt extrudieren

A Zu Punkt extrudieren

A Band

@ Kurve rechtwinklig zur Flache extrudieren
@, Aufziehen an 1 Leitkurve

A Aufziehen an 2 Leitkurven

EbeneFliche ¥ Rotation

¥ Rotation um Leitkurve

[ Flache Uber Objekte spannen

Flachenerzeu..
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BH REcﬁtéckigg Ebene: Eckpunkt zu Eckpunkt

EbeneFlache I8 Rechteckige Ebene: 3 Punkte
4 Vertikale Ebene
ﬂ @ ¢» Ebene durch Punkte anpassen

E- & Schnittebene
- &l Bildrahmen
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Extrudieren

=

Extrudieren

BaAN
(=Y2

Verbinden, Auflosen,

Trimmen, Teilen

@ Gerade extrudieren

@ Entlang Kurve extrudieren

@@ Entlang Teilkurve extrudieren

A Zu Punkt extrudieren

A Band

@ Kurve rechtwinklig zur Flache extrudieren
@ Kurve verjingt extrudieren

237
£ L

Gruppieren, Gruppierung aufheben o .

v

Bearbeitungspunkte, Punktbearbeitung W ﬁ

Textobjekt

Kopieren, Rotieren
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Flachen
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9 Flachen verrunden

% Flache verldangern

‘D Flachen fasen

& Verrundung mit variablem Radius
& Uberblendung mit variablem Radius
& Fase mit variablem Radius

4 Flachen Uberblenden

*y Punktbearbeitung b
*y Punkte aus

% Parallelfliche

3 Variabler Versatz von Flache

¢ Tangentenrichtung von Flache definieren
f» Flache anpassen

f2 Bis zu vier Flichenkanten anpassen
& Flachen vereinigen

<2 Flachen verbinden

i Symmetrie

< ZwischenFlachen

fs, Flache neuaufbauen

+% Flachen-UV neu aufbauen

& Flache an Toleranz neu anpassen

& Flachengrad dndern

<L Kante teilen

L Kanten vereinigen

f, Kanten zurlicksetzen
TrimmungAufheben

Trimmkante abtrennen

l&] Getrimmte Flache einschrumpfen

8] Getrimmte Flache an Kante schrumpfen
1.+ Gleichférmig wandeln

:.* Flachen-UV gleichférmig wandeln

@ Flache periodisch wandeln

© Flache unperiodisch wandeln

@ Geschlossene Flachennaht anpassen
f: Flachenkante entfernen

£, Abwickelbare Flache abwickeln

£, Flache ebnen

% Plattdriicken

& Endausbuchtung der Flache anpassen
I Flache entlang Falten unterteilen

& Mehrfachknoten entfernen

<~ Richtung analysieren

«~ Richtung umdrehen

& Flachenanalyse >
& Kriimmungsanalyse aus
% Kanten 3

% Kanten deaktiviert anzeigen
/" Krimmungsanzeige ein
/" Krimmungsanzeige aus
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Polygonnetze

v’ Objekte Uberprifen

Bl Polygonnetzscheitelpunkte an Toleranz ausrichten

A VerschweiBung )
A Ausgewaihlte Polygonnetzscheitelpunkte verschweiBen
ae Polygonnetzkanten anpassen

&

Polygo... -% Polygonnetzéffnung fillen

% Alle Offnungen in Polygonnetz fiillen

% Polygonnetznormalen neuaufbauen

% Polygonnetz neuaufbauen

3 Polygonnetzseiten I6schen

& Polygonnetzseite hinzufiigen

&4 Falsche Polygonnetzflichen ausschlieBen

@ Polygonnetzkante tauschen

¥ Normalenrichtung eines Polygonnetzes vereinheitlichen
& Normalenrichtung eines Polygonnetzes umkehren
77 Polygonnetz an NURBS-Flache anwenden

== Polygonnetzkante teilen

Er

i E

& Polygonnetz aus Flache/Flachenverband

& Flachenverband aus Polygonnetz

& Polygonnetz gemaB UVN auftragen

¢& Boolesche Operationen fiir Polygonnetze )
<% Polygonnetz teilen

=&, Polygonnetz trimmen

Y Polygonnetz versetzen

Zwei Polygonnetzseiten vereinen

$ Polygonnetzschnitt

£¥ Offnungsbegrenzung in Polygonnetz duplizieren

= Viereckspolygonnetz erzeugen

== Dreieckspolygonnetz erzeugen

== Nicht-planare Vierecke in Dreiecke

=4 Polygonzahl eines Polygonnetzes reduzieren

=4 Dreieckspolygonnetz erzeugen

W% Polygonnetz extrahieren )
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Transformation

o Verschieben

M\ Verschieben 3
7 of Kopieren

U2 Drehen

02 3D-Rotation

7 A g",; @ Skalieren >

@ 2D-Skalieren

8 ﬂk 9 o@; & Spiegeln

4k Auf 3-Punkt-Ebene spiegeln

a ooo
)’ §7 h,é oog, £ Orientieren: 2 Punkte
9% & o9 E £ Orientieren: 3 Punkte
0o 2, 40 v ’e, Auf Flache ausrichten
[l§ % w % Rechtwinklig zu Kurve ausrichten
%> Kurve an Kante ausrichten
AA

w @ «# An Konstruktionsebene ausrichten
v g2 Anordnen -
#3 Polare Anordnung

M £ Auf Konstruktionsebene projizieren
=% XYZ-Koordinaten definieren

& Ausrichten -
[ Verdrehen

¢~ Biegen

A Verjingen

¢/ Einer Kurve entlang gleiten

¢/ Scherung

% Glatten

(7 Verformungswerkzeuge >
'#: Mit Kafig bearbeiten

¥ Kéfig erzeugen

= Organisch B
= \erschieben Welt X+
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