Replizieren wie in «Star Trek»
Mehr als einen Computer, ein CAD-Programm, Rohmaterial und einen Drucker
braucht er nicht...

... beschreibt eine noch fiktive Gesellschaft, die sich VOI Ort alles

d rUth, was sie bendtigt. Vielleicht teilen sich Quartiere gréssere

Maschinen, Baupléne glbt es im Internet Lagerhallen
braucht es nicht mehr, weil alles druckfrisch entsteht. R@SSOUrcen

Werden geSChOnt und die Bllllga |t in fernen Landern
abgeschafft.

Damals gab er (der amerikanische Physikerunc=ss cpionier Neil
Gershenfeld vom MIT 2002) zum ersten Mal ein"'Seminar mit dem Titel «Wie
man (fast) alles selber herstellen kannx». Der Kurs fuhrte spaterzur Griindung

der ersten «FAD LabS», Tuftelstatten, Open-Source-Hardware-
Projekten.

Utopie



CREATE YOUR @ -
OWN CLOUDY o === |

Vorlagen ab Internet?: www.cub

3D Warehouse SketchUp
@,Trimble 3D Warehouse [ :IMndeIs ~| Search | advsnced Search
powered by Google

lgloo Studios, Inc. > Building Product Catalogs by lgloo Studios > Kohler Kitchen and Bath Products » K-520 Dynametric(R) 5' Bath

K-520 Dynametric(R) 5" Bath

[image | 30 View | Similarly shaped models
See other models shaped like this
&
Collections containing this model
Like what
you see? Kohler Kitchen and Bath Products
Related items
make this .
More models by lgloo Studios:
N
Views: 76201 i 1
Downloads: 61522 { Daupicad Model 3. ] H:]j: % :[:D]
g1ji0 Miesstio (IZ‘ Cronnizs|Shatesy, 2D Tree Deciduous 2

7 7% ¥ 7% 7% See ratings and reviews
1 rating Rate this model

Other models you might like:

Vorlagen: 3D Warehouse 200KB — (Thingiverse)



Eigenes: Zeichenmaschinen



Produkt: Realisierung
® Bozzetto

® Arbeitsmodell
® Darstellungsm

Produkt: Planung
® 3D-Software
unabdingbar,

Anforderungen ab ® Mock-Up
die Maschine + Ei ® Prototyp
Entwiurfe ® Kleinserie
Betrieb /
Unterhalt /
Optimierung/
Workflow generell

Produkt: A \
Bozzetti

(Bildhauerskizzen)

Grundsatze des 3D-

Gestaltens

Raumordnungen A /

Versionen \
Alternativen '

Workflow Zeichnen
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Ubersicht Interaktivitiit der CAD-Systeme

Softwarevergleich 2010

Rhino Erweiterungen
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Zeichnen im Grundriss mit schrager Draufsicht



Numerisch gesteuerte Maschinen
brauchen angepasste Daten

X=914.4 mm
Y=609.6 mm

Papier, Karton, Balsa,
Acryl bis 5mm

Kein PVC

Kein MDF

Kein Metall

Schneiden

Vektoren im Ausdruck als
Haarlinien definiert
Keine Doppellinien
Massrichtig 1:1
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Programm 3D- Modellieren

1. EinfUhrung, Einrichten, Orientieren, vom

Verdicken, Abwickeln , maschinenlesbare Ze|c

http://skript.wuthri.ch/prom/bozzetti.htm
“www.rhino3d.ch

Ziel: 3D-Druck besser einschatzen kdnnen
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Dokumenteigenschaften

Einheiten fur Modell + Layout
mussen gleich sein

Raster — Rasterlinienanzahl 500 ->
1m2

Rhino-Optionen

Aktualisierung — Automat
deaktivieren

Allgemein — Isokurven der Flache
anzeigen aktivieren

Ansicht —
Ansichtsfenstereigenschaften - mit
einem Klick maximieren
Erscheinung — Ansichtsfensterreiter
beim Start aktivieren
Modellierhilfen — In Intervallen
verschieben — Pfeiltasten aktivieren
Objekte verschieben: 1-ctrl10-
shift0.1

Tastatur: (Macianer ohne Delete-
Taste) F5 mit: |_Delete belegen
Werkzeugleisten — Grosse + Stile —
Als Menu aufklappen desaktivieren
Randleiste sichtbar aktivieren
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Rhino 5 - Einrichten des Bildschirms
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mNavigation

Lerntips

Gehen sie die bekannten Befehle systematisch mit allen Optionen durch
Bedenken sie: wiederholen = einpragen

Nur wenn Sie die Befehle kennen, kénnen Sie souveran agieren.
Benutzen Sie zu Beginn die Befehlskontexthilfe oder die richtige Hilfe: F1

Zu Beginn...

Stellen Sie zuerst in den Optionen die Einheiten (2x!) und den Raster ein
Benutzen Sie Fange (Snaps) zum exakten (topologischen) Zeichnen
Syntax zur genauen Eingabe (topografisch):

0,0,0 = x,y,z vom absoluten 0-Punkt aus

r0,0,0 = x,y,z vom letztgewahlten Punkt aus

0<0 = polarkoordinaten (Strecke, Winkel) vom absoluten 0-Punkt aus

r0<0 = Polarkoordinaten (Strecke, Winkel) vom letztgewéhlten Punkt aus

Mischvariante
Ausgangspunkt — Richtung (mit Snap) fixieren — Tab — Distanz eingeben

Rhino lernen = Uben
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